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RINGKASAN
Pendidikan STEAM merupakan model integrasi multidisiplin yang sedang berkembang di
dunia. Beberapa hasil riset menunjukkan pembelajaran STEAM bisa membantu peserta didik
mengembangkan keterampilan abad 21, yakni keterampilan berpikir kritis, kreatif, komunikatif
dan kolaboratif. Hampir seluruh negara menerapkan pendekatan STEAM di sekolah-sekolah
mereka bahkan beberapa sudah masuk ke ranah kurikulum perguruan tinggi. Sebagaimana di
Unesa, Pendidikan STEAM di SD menjadi salah satu mata kuliah yang ada di kurikulum S1
PGSD. Pendidikan STEAM juga ada di beberapa perguruan tinggi di luar negeri, salah satunya
di Kathmandu University, Nepal.
STEAM di Kathmandu University, Nepal menjadi satu prodi tersendiri di program S2
pascasarjana. Kathmandu University mendirikan prodi S2 STEAM Education untuk memenuhi
kebutuhan lulusan yang memahami karakteristik pembelajaran abad 21, baik secara filosofi
maupun secara praktis. Kerjasama antara Kathmandu University, Nepal dengan Unesa
membuat kita bisa mengkaji kesamaan, perbedaan, dan tantangan implementasi Pendidikan
STEAM di kedua negara.
Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mendeskripsikan implementasi Pendidikan STEAM di
perguruan tinggi kedua negara. Selain itu, penelitian ini juga ingin menjaring tanggapan
mahasiswa pemrogram Pendidikan STEAM. Tujuan ketiga dari penelitian ini juga untuk
mendeskripsikan tantangan akademis dan kultural yang dialami kedua universitas tersebut
dalam menjalankan program STEAM.
Untuk mencapai ketiga tujuan penelitian tersebut, data dikumpulkan dengan 3 teknik
pengambilan data yang saling mendukung. Data diambil dari video recording perkuliahan
STEAM. Survey dan self aseesment dengan menggunakan kuisioner terukur yang
dikembangkan tim Kathmandu University dan Unesa juga akan diberikan ke mahasiswa untuk
menjaring tanggapan mahasiswa. Berikutnya, tantangan akademis dan kultural yang dialami
kedua universitas tersebut dalam menjalankan program STEAM akan diambil dari reflective
narrative writing yang ditulis pengelola kurikulum kedua Universitas.
Data hasil penelitian menunjukkan bahwa landasan filosofi dari kedua universitas dalam
pengemasan program Pendidikan STEAM sedikit berbeda namun memiliki kesamaan dari
tujuan pergerakan transformatif yang progresif dari dibukanya program ini yang terlihat dari
pandangan terhadap STEAM sebagai proses berkelanjutan, STEAM sebagai pergerakan
transformative pembelajaran di perguruan tinggi, dan STEAM sebagai upaya reflexive.
Tantangan yang dihadapi kedua universitas dalam penyelenggaraan program STEAM meliputi

perbedaan mindset, kultur akademis yang berbeda, kurang percaya diri di awal, mendapatkan



pandangan skeptis, dan kurangnya support dari kebijakan yang ada saat ini. Hasil-hasil
penelitian ini bisa memperkaya diskursus akademis pada penelitian sejenis di bidang STEAM
di perguruan tinggi.

Kata kunci: Pendidikan STEAM, Perguruan Tinggi, Nepal, Indonesia
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BABI
PENDAHULUAN

Pendidikan STEAM adalah model integrasi pembelajaran multidisiplin yang diteliti
sanggup mengembangkan kemampuan abad 21, meliputi kemampuan berpikir kritis,
kreatif, kolaboratif, dan komunikatif. Dengan STEAM, peserta didik belajar melihat
permasalahan secara kritis, menyelesaikannya secara kreatif dan mengomunikasikan
pemecahannya secara kolaboratif dengan teman sejawat dan guru. Beberapa peneliti
menemukan bahwa dengan desain aktivitas STEAM peserta didik menjadi lebih kritis dan
keterampilan berpikir kreatifnya meningkat. Oleh karena itu, beberapa perguruan tinggi
di dunia mengembangkan kurikulum yang memuat program STEAM di dalamnya.
University of Central Ocklahoma (UCO) di Amerika Serikat dan Kathmandu University
(KU) di Nepal adalah contoh dua universitas yang memiliki karakteristik unik dalam
mengimplementasikan program STEAM di perguruan tinggi. UCO mendesain STEAM
sebagai pilar aktivitas yang wajib dipilih mahasiswa semester tertentu. Mahasiswa yang
memilih salah satu pilar akan bekerja di komunitasnya dengan bantuan dosen pembimbing
untuk mengidentifikasi permasalahan, merancang solusi, dan menyelesaikan
permasalahan di masyarakatnya terkait topik STEAM yang dipilih. Saat lulus dari
perguruan tinggi, mahasiswa akan direkognisi dengan sertifikat STEAM yang menyatakan
kepakaran tertentu dalam penyelesaian masalah di masyarakat. Sedangkan Kathmandu
University memiliki strategi yang tak kalah menarik dalam menerapkan STEAM di
kampus. Universitas ini sampai membuka program studi pascasarjana S2 untuk STEAM
Education yang dikelola oleh dosen-dosen matematika dan dosen-dosen jurusan lain ikut
terlibat sesuai tesis STEAM mahasiswa.

Sedangkan di Unesa sendiri, STEM dikembangkan dalam kurikulum di fakultas MIPA
dan STEAM dikembangkan di PAUD dan PGSD FIP Unesa. Pendidikan STEAM menjadi
salah satu mata kuliah kurikulum merdeka di Jurusan S1 PGSD. PGSD yang berkomitmen
untuk mencetak calon guru SD yang memiliki kualifikasi global dan mampu beradaptasi
dengan abad 21 merancang STEAM sebagai salah satu mata kuliah yang bisa diprogram
mahasiswa S1 PGSD maupun jurusan lain. Mata kuliah ini bernama Pendidikan STEAM
di Sekolah Dasar. Mata kuliah ini diampu oleh tim dosen lintas rumpun dengan 3 dosen
beda rumpun per kelas.

Mata kuliah ini sangat sesuai dengan target pembekalan mahasiswa di kurikulum kampus

merdeka karena dapat berperan dalam peningkatan kapabilitas mahasiswa S1 PGSD dan



jurusan lain yang ingin mengenal ke-SD-an. Selain itu, perkuliahan ini memberikan

pengalaman berharga bagi mahasiswa PGSD untuk terjun di masyarkat, mengenal

komunitas dan budayanya, lalu berperan aktif dalam penyelesaian masalah di masyarakat

dan berujung ke perancangan desain aktivitas STEAM di SD. Hal ini sejalan dengan arah

kebijakan Universitas Negeri Surabaya di dunia Pendidikan yang tertuang di dalam

dokumen Rencana Strategis Bisnis Unesa 2020-2024, yaitu untuk meningkatkan akses

terhadap layanan Pendidikan tinggi berkualitas dan peningkatan kuantitas dan kualitas

literasi, inovasi, dan kreativitas civitas akademika.

Berdasarkan uraian latar belakang tersebut, pada penelitian ini rumusan masalah yang

diajukan adalah:

1. Bagaimana landasan filosofis dari model Pendidikan STEAM yang diimplementasikan
di Kathmandu University Nepal dan di Jurusan S1 PGSD FIP Unesa?

2. Bagaimana tanggapan dosen pengampu dan mahasiswa terhadap implementasi
program STEAM di kedua perguruan tinggi tersebut?

3. Bagaimana tantangan akademis dan kultural yang dialami kedua universitas tersebut

dalam menjalankan program STEAM di universitasnya masing-masing?



BAB 11
TINJAUAN PUSTAKA

A. Kajian Pustaka dan Penelitian yang Relevan

STEAM merupakan singkatan dari multidisiplin yang terlibat yakni Science,
Technology, Engineering, Arts, and Mathematics. STEAM merupakan perkembangan dari
STEM yang menambahkan aspek Arts untuk melengkapi aspek estetika, moral, dan seni
dalam STEM. Di dunia Pendidikan, Pendidikan STEAM menjadi salah satu topik riset
yang dikembangkan di di setiap jenjang pendidikan. Di Indonesia sendiri penelitian

dengan topik STEAM telah dilakukan mulai ranah PAUD sampai perguruan tinggi.

Pelaksanaan pembelajaran STEAM di Lembaga PAUD mulai dirancang dan
dikembangkan oleh beberapa peneliti di Indonesia (Munawar dkk, 2019; Limbong dkk.,
2019). Guru-guru PAUD disiapkan dan dilatih menggunakan STEAM dalam pengajaran
untuk membantu perkembangan aspek kognitif, sosial, dan keterampilan berpikir abad 21
anak-anak usia dini (Abror dkk., 2021; Komala & Rohmalina, 2021; Imaduddin dkk.,
2021; Ellizah dkk, 2020). Para peneliti Pendidikan STEAM di jenjang PAUD juga
menemukan dampak positif STEAM terhadap anak usia dini. Nugraheni (2019)
menemukan melalui studi literatur bahwa pembelajaran STEAM membantu mewujudkan

pemikiran ilmiah dan kreatif anak-anak.

STEAM juga dikembangkan di sekolah-sekolah dasar di Indonesia oleh beberapa
peneliti (Nurhasanah & Zelela, 2021; Mu’minah, 2020). Nurwulan (2020) mengenalkan
STEAM pada siswa kelas awal sekolah dasar. Sedangkan Haifaturrhamah dkk (2020)
mengembangkan LKPD berbasis STEAM untuk siswa SD. Beberapa peneliti
mengujicobakan pembelajaran STEAM di kelas Matematika SD (Nurhikmayati, 2019;
Sari, 2020). Para peneliti tersebut menemukan bahwa pembelajaran STEAM di SD
berhasil membantu mengembangkan daya berpikir kritis dan kreativitas siswa, bahkan
pada siswa di daerah 3T — Terdepan, Terluar, Tertinggal (Ahsani & Nurhaliza, 2021).
Selain itu, Estriyanto (2020) dan Atmojo (2021) mengenalkan pendekatan ini ke guru-guru
SD dan menemukan upaya ini bisa meningkatkan kompetensi pedagogik para guru.

Sedangkan pada jenjang Pendidikan SMP dan SMA, para peneliti memfokuskan
pembelajaran STEAM yang diujicobakan di pembelajaran IPA dan Matematika. Puspita
(2021) dan Yanti (2020) misalnya, mereka mengembangkan pembelajaran STEAM di



SMP untuk materi-materi IPA. Beberapa peneliti yang lain mengembangkan STEAM di
kelas Matematika SMP (Kumala, 2021; Ramadani, 2020). Sedangkan yang menarik
adalah para peneliti STEAM di jenjang SMA cenderung menggunakan pendekatan ini
hanya di kelas IPA. Mereka mengembangkan pembelajaran ini di kelas-kelas Biologi,
Fisika dan Kimia (Nurfadilah & Siswanto, 2020; Hasanah, 2019; Safriana dkk, 2022;
Hadinugrahaningsih dkk, 2017; Rohman dkk, 2021; Andriani, 2020; Ridwan dkk, 2017;
Sigit dkk, 2022). Temuan yang menarik dari hasil penelusuran penelitian sebelumnya di
jenjang SMA, sebuah tim peneliti atas Yana dkk (2021) mengembangkan STEAM di
pembelajaran Geografi dengan menitik beratkan pada pemanfaatan teknologi di desain
pembelajarannya. Hal ini menunjukkan pemahaman peneliti Indonesia tentang makna
Science pada akronim STEAM meluas tidak hanya di ranah IPA namun mencakup makna
ilmu pengetahuan secara umum. Lalu bagaimana dengan penelitian STEAM di jenjang

perguruan tinggi di Indonesia?

Ternyata penelitian yang membahas implementasi STEAM di jenjang perguruan
tinggi di Indonesia masih sangat sedikit. Ahmad dkk (2020) menganalisis kemampuan
berpikir kritis mahasiswa calon guru matematika setelah diterapkan pembelajaran
STEAM. Sedangkan Trivena dan Langi (2021) meneliti tentang persepsi mahasiswa
PGSD terkait STEAM. Hal ini menunjukkan perlu dilakukan penelitian yang membahas
mengenai implementasi STEAM di ranah perguruan tinggi, khususnya perguruan tinggi
yang memiliki prodi pencetak calon-calon guru mulai jenjang PAUD sampai SMA,
termasuk di dalamnya prodi PGSD. Sebagai pembanding dan pengaya temuan, studi kasus
komparasi secara kualitatif perlu dilakukan untuk melihat model implementasi STEAM di
perguruan tinggi lain di luar negeri. Oleh karena itu dalam penelitian ini, tim peneliti
melihat urgensi lakukannya studi kasus komparatif tersebut dengan melihat bagaiman
kedua universitas, dalam hal ini Kathmandu University di Nepal dan Unesa di Indonesia,

menerapkan STEAM dalam program mereka.

. Roadmap Penelitian

Penelitian kolaborasi ini merupakan bagian dari rangkaian penelitian STEAM yang
ke depan akan digunakan untuk menginisiasi pengembangan kurikulum dan pembelajaran
di kedua universitas, khususnya di jurusan S1 PGSD FIP Unesa. Dikarenakan para peneliti
pengusul baru menginisiasi penelitian dengan topik STEAM, maka roadmap penelitian ini
ditujukan menginisiasi penelitian integratif ini. Berikut roadmap penelitian STEAM yang

diusulkan:



Pendekatan RME

Keterampilan

_______________

Etnomatematiks,

Program

Integrasi STEAM
di Perguruan
Tinggi

Gambar 1. Roadmap Penelitian

Seluruh anggota tim riset ini memiliki pengalaman bertahun-tahun dalam riset di

bidangnya masing-masing yang meliputi bidang Sain, Matematika, dan Teknologi yang

ada dalam akronim STEAM. Prof. Suryanti misalnya, beliau merupakan peneliti di bidang

Sain jenjang SD selama bertahun-tahun. Sedangkan Neni Mariana, Ph.D. adalah peneliti

di bidang Pendidikan Matematika jenjang sekolah dasar. Prof. Mustaji dan Dr. Andi

Mariono merupakan peneliti dari jurusan Kurikulum dan Teknologi Pendidikan. Prof. Bal

Chandra Luitel dan Dr Binod Prasad adalah peneliti STEAM secara transformatif dan
bahkan Dr. Binod Prasad adalah kaprodi S2 STEAM Education di Kathmandu University.

Dr. Hendratno adalah peneliti di bidang sastra anak dan bahasa Indonesia, yg

keberadaannya dalam penelitian ini akan memperkaya wacana STEAM sebagai ilmu

pengetahuan yang melibatkan peran bidang studi bahasa.
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BAB 111
TUJUAN DAN MANFAAT PENELITIAN

A. Tujuan Penelitian

Sebagaimana latar belakang penelitian dan permasalahan yang telah dirumuskan pada
Bab 1, maka dapat dirumuskan pula tujuan dari penelitian ini adalah sebagai berikut:
1. mendeskripsikan implementasi Pendidikan STEAM di perguruan tinggi kedua negara
2. menjaring tanggapan dosen pengajar dan mahasiswa pemrogram Pendidikan STEAM
3. mendeskripsikan tantangan akademis dan kultural yang dialami kedua universitas

tersebut dalam menjalankan program STEAM

B. Manfaat Penelitian
Berdasarkan wuraian tujuan penelitian tersebut, maka penelitian ini akan bisa
memberikan manfaat baik secara teoritis maupun praktis pada ranah pendidikan yang
diuraikan sebagai berikut:
1. Manfaat Teoritis
a. Berkontribusi terhadap teori perkembangan dan penggunaan STEAM dalam bidang
pendidikan, khususnya pada jenjang perguruan tinggi.
b. Memperkaya kumpulan jurnal tentang STEAM yang bisa digunakan sebagai
referensi dalam perguruan tinggi.
2. Manfaat Praktis
a. membuka peluang kerjasama antara Universitas Negeri Surabaya dengan
Kathmandu University untuk mendukung tridarma perguruan tinggi
b. saling memberikan masukan untuk perbaikan pelaksanaan Pendidikan STEAM di

kedua universitas agar bisa menjadi lebih baik

11



BAB IV
METODE PENELITIAN
A. Desain Penelitian
Tujuan dari penelitian kolaborasi ini adalah untuk meningkatkan inovasi
keselarasan model STEAM program yang beberapa tahun belakangan ini telah
diinisiasi oleh kedua universitas. Berdasar rumusan masalah yang telah dipaparkan di
bagian latar belakang, desain penelitian ini menggunakan pendekatan mixed method.
Partisipan yang akan terlibat dalam peneltian ini adalah mahasiswa S1 PGSD
FIP Unesa yang memprogram MK Pendidikan STEAM di SD dan mahasiswa
pascasarjana S2 STEAM Education di Kathmandu University. Ada 160 mahasiswa
PGSD yang akan dijadikan partisipan dalam pengambilan data dan 54 mahasiswa
pascasarjana STEAM Education di Kathmandu University. Partisipan dipilih dengan

menggunakan Teknik purposive sampling.

B. Prosedur Penelitian

Adapun prosedur dari penelitian ini dapat disajikan pada Gambar 2 berikut.

) Mengurus
Persiapan  Bwiereicoly A ethics
A clearance
Pelaksanaan
Refleksi

N Pelaksanaan STEAM dan
Dokumen Ml d
G pengambilan data
d
FGD Sun;eer' a0 narrative
assessment AR

Reduksi dan
Analisis, Pola tema pemliihan_
data

Menjawab R
Penarikan NGt
Simpulan masalah el

Gambar 2. Prosedur Penelitian

Penelitian ini mengombinasikan data yang diperoleh dari observasi, survey,
FGD, dan data narrative writing, selama 10 bulan penelitian ini dengan metode
daring. Observasi dilakukan saat pelaksanaan perkuliahan STEAM di kedua
Universitas dan dengan mencermati berulang-ulang video recording dari pelaksanaan
tersebut. Survey dilakukan dengan memberikan questionnaire yang telah

dikembangkan oleh kedua universitas kepada mahasiswa yang telah memprogram

12



Pendidikan STEAM. Sehingga, instrument utama dari penelitian ini adalah lembar
questionnaire tersebut. Kathmandu University akan mengembangkan lembar
questionnaire program S2 STEAM Education dan Unesa akan mengembangkan
lembar questionnaire mata kuliah STEAM di PGSD.

Setiap selesai 1 rehearsal maupun trial, akan dilakukan forum group discussion,
yang dihadiri oleh mahasiswa, para dosen pengampu MK di kedua universitas, guru
di Australia, dan tim peneliti. Mahasiswa diberikan feedback yang konstruktif selama
FGD dan mereka juga mengutarakan apa yang bisa mereka pelajari dari tampilan yang
telah dilakukan. Berikutnya, mereka akan mengisi survey dan self assessment.

Data survey dan self assessment akan dianalisis secara kuantitatif deskriptif dan
menggunakan persentase dan diagram dalam penyajiannya. Sedangkan data yang
diperoleh dari metode-metode lainnya akan dianalisis sesuai dengan pola tema yang

ditemukan untuk menjawab rumusan masalah yang diajukan.

13



BABV
HASIL YANG DICAPAI

Penjabaran temuan penelitian ini akan disusun berdasarkan tujuan penelitian yang disasar.
Pada langkah awal akan dipaparkan hasil temuan model implementasi STEAM di kedua universitas,
kemudian akan diuraikan tanggapan dosen dan mahasiswa yang didapat dari hasil wawancara dan
survey. Terakhir akan dipaparkan tantangan akademis dan kultural dari kedua universitas dalam

menjalankan program STEAM di universitas masing-masing.

A.Landasan Filosofis Model Pendidikan STEAM di Kathmandu University, Nepal dan
Universitas Negeri Surabaya, Indonesia
Sebelum mendeskripsikan model Pendidikan STEAM yang dilakukan di kedua
universitas, perlu dipaparkan terlebih dahulu landasan filosofis dan alasan rasional dibukanya
program Pendidikan STEAM di kedua universitas tersebut. Landasan ini akan memberikan
gambaran rasional mengenai pentingnya Pendidikan STEAM digagas di kedua universitas dan
diterjemahkan dengan cara yang berbeda.
Berikut adalah data penjabaran filosofi STEAM yang digagas di Kathmandu University
yang disampaikan oleh Prof. Bal Chandra Luitel:

One of the problems with Nepal school education is there is too much emphasis on
content that is presented separately from other subjects. Connections between different
subjects and in unknown and unknown contexts. Such practices fail to support the process
of knowing by integrating one or more ideas from different disciplines in a meaningful
and creative way. To solve this educational problem, STEAM Education has attracted
worldwide attention.

STEAM for Science, Technology, Engineering, Arts and Math, is an integrated
interdisciplinary learning approach that encourages students to think broadly and
critically about real-world problems. In this way, you solve real problems by combining
your scientific, mathematical, engineering, and technical knowledge in creative (art-like)
ways. This doesn't mean you need all of these dimensions to solve every problem, but
usually more than one area is needed to find the best solution. To this end, our traditional
“pedagogical teaching” approach to teaching and learning is ineffective.

The concept of STEAM education aims to encourage student participation in
problems and issues related to science, mathematics and other subjects. In this context,
we have explained the following key points in terms of STEAM Education: Inclusive
education: STEAM education is essential for inclusive education to use knowledge and
skills in creativity and imagination (eg art). The "A" in STEAM training helps solve
unexplained integration problems. For example, artistic techniques (drawing, design)
help teachers and students connect different subjects in science and mathematics.
Productive pedagogy: An important aspect of STEAM education is the implementation of
the idea that schools are places of production or creation. It helps replace traditional
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chalk and lectures with carefully crafted instruction that engages students in the learning
process to explore, analyze, evaluate, and create. By letting learners create things, you
can keep learners engaged in the learning process.

The purpose of STEAM is to help students become fully human. Disciplinary
knowledge and skills may be required. At the same time, each student must develop the
various skills necessary for various occupations and activities, including the essential
skills, knowledge and skills. To this end, STEAM education provides students with a rich
environment. STEAM education also supports students in their transition to learning.
There are many ways to find out. STEAM education promotes a combination of
knowledge: cultural identity, social knowledge, critical knowledge, esoteric and ethical
knowledge, and knowledge of doing.

The principle of STEAM-related skills (scientific process skills, manipulative skills,
computational thinking skills, reasoning skills, engineering design thinking skills and ICT
skills), courses should be developed at the school level. For this, inquiry-based methods,
project-based learning and digital learning are needed. The STEAM discipline is
challenging and inquiry-based, enabling students to engage in tangible and meaningful
activities that help develop their thinking skills. Project-based learning allows students
to interact with real-world activities to develop 21st century skills including resilience,
dealing with uncertainty, independence, and creativity. Digital learning includes a
modern learning environment that allows students to develop intellectual and critical
thinking skills throughout their daily learning. STEAM education is important for
introducing new ways of teaching and learning and for changing existing teaching and
learning methods.

Berdasarkan uraian landasan filosofi dan alasan rasional mengenai urgensi implementasi
STEAM dalam kurikulum di universitas, Kathmandu University mendesain Pendidikan STEAM
dalam bentuk program studi master di pascasarjana. Ada dua jenis master program di Pendidikan
STEAM yang mereka miliki. Satu prodi untuk Master of Philosophy di bidang Pendidikan STEAM
ditempuh selama 2 tahun masa studi. Sedangkan prodi lain untuk Master of Education di bidang
Pendidikan STEAM yang ditempuh selama masa studi 1 tahun. Pada lampiran terdapat dokumen
kurikulum untuk master 1 tahun di bidang Pendidikan STEAM dari Kathmandu University.

Berdasarkan data pada dokumen kurikulum tersebut, secara garis besar bisa kita lihat
bahwa STEAM di Kathmandu University Nepal dirancang oleh para pendidik matematika dari
jurusan Matematika sehingga semua program perkuliahan diawali dengan pendekatan matematis
dan didominasi oleh sudut pandang matematis dalam rancangan desain Pendidikan STEAM yang
mereka kemas. Selain itu, integrasi dalam komponen STEAM diambil dan diawali dari sudut

pandang aktivitas Matematika untuk kemudian dikaitkan dengan bidang lain.

B. Tanggapan Dosen Pengampu dan Mahasiswa
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Berdasarkan hasil wawancara dan FGD dengan tim dosen STEAM dari kedua universitas
mengenai berjalannya program STEAM di kampus masing-masing, diperoleh hasil sebagai
berikut:

Tanggapan dosen

Dosen dari Kathmandu University, Nepal menjelaskan bahwa sebagai pendidik Matematika
tadinya dia tidak melihat adanya keterkaitan antara Matematika dengan subyek lain. Namun
dengan adanya program Pendidikan STEAM di kampusnya dan beliau sebagai kaprodi dari
program tersebut ditemukan bahwa perkuliahan matematika bisa didesain secara integrative
dengan mata kuliah lain.

Dosen pengampu MK STEAM di PGSD Unesa Indonesia mengakui bahwa melalui MK STEAM
ini beliau merasa diskusi lintas bidang bisa dilakukan melalui desain kuliah yang tim teaching
dengan dosen lain dari beragam rumpun yang berbeda. Dialog akademis antar rumpun terwadahi
dalam MK ini dan mahasiswa juga jadi mengalami praktik perkuliahan berbasis proyek dan
mengalami secara langsung integrasi lintas bidang dalam perkuliahan tersebut.

Tanggapan mahasiswa pemrogram STEAM

Mahasiswa S2 Pendidikan STEAM dari Kathmandu University mengakui bahwa sebagai pendidik
Matematika di sekolah STEAM membuka kesadarannya bahwa Matematika menjadi menarik
ketika dikaitkan dengan bidang studi lain dan dibahas dengan tujuan yang lebih bermakna.
Matematika yang dikemas bersama bidang studi lain bisa digunakan untuk menyelesaikan proyek-
proyek yang mengatasi permasalahan lingkungan, kultur, dan kesenjangan sosial yang ada.

Sedangkan mahasiswa S1 PGSD yang memrogram MK Pendidikan STEAM di SD di semester 5
menilai bahwa proyek STEAM bisa membantu mereka dalam berkolaborasi, berpikir kritis,
kreatif, berkomunikasi dan bersosialisasi dengan orang lain, sebagaimana terlihat pada grafik

berikut ini.
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Mereka juga memberikan tanggapan sebagai berikut terhadap proyek STEAM yang mereka
lakukan:

Hal yang saya pelajari adalah pentingnya untuk menganalisis permasalahan lingkungan yang dapat diatasi
dengan kegiatan berdasarkan unsur STEAM secara maksimal sehingga hasil proyek dapat berhasil dengan
baik dan pentingnya komunikasi dalam tim agar tidak terjadi kesalahpahaman dalam menjalankan tugas-
tugas bagiannya.

Dapat mengetahui betapa pentingnya STEAM untuk pendidikan di Indonesia dan dapat menambah
pengetahuan terhadap beberapa proyek STEAM yang dapat di implementasikan saat sudah terjun ke dunia
pendidikan.

dapat menyelesaikan proyek dengan berlatar belakang masalah yang terjadi, bisa membantu
menyelkesaikan masalah tersebut, mendapat informasi dan banyak relasi dalam proses pembuatan,
mengerti arti setiap komponen yang ada

Hal hal yang telah saya pelajari pada proyek STEAM adalah, saya harus bisa menemukan permasalahan
yang penting yang ada di sekitar warga dan menentukan pemecahan masalah tersebut dengan berpikir
kritis. Masalah yang diambil harus bersifat urgent dan dan dibutuhkan oleh warga. Lalu hal lain yang bisa
saya pelajari adalah, bahwa pengintegrasian beberapa mata pelajaran yaitu IPA, teknologi, teknik, seni dan
IPA tidak hanya ada di dalam praktik di sekolah/universitas. Namun melalui proyek yang kita buat, kita juga
bisa mengintegrasikan topik-topik tersebut. Dalam proyek ini saya juga dilatih untuk mengembangkan

C. Tantangan Akademis dan Kultural

Tantangan akademis dan kultural yang dihadapi para pengelola program STEAM di Nepal adalah
sebagai berikut:

We have faced several challenges back in 2018/19 when we were trying to establish
new programs under STEAM Education department.

1) Disciplinary mindset: People come from different disciplines, and they think that a
certain discipline is the most superior. But conventional mindset does not support for
multidisciplinary program setup. It is important to understand that considering the
needs of students and their future careers, it is necessary to have a multidisciplinary
program setup. One of the challenges is that; how do you deal such different ideas in
the same group.

2) Academic cultural difference: This was another challenge. It’s important to understand
the norms and expectations of the target culture in order to create a successful
educational program. In our context, a large group of people were from conventional
thinking of higher education such as reproduction of same well-established
approaches/theories, not braking the existing system, so on.

3) Lack of confident: Another challenge is to overcome the lack of confident among the
team members. The entire team members at the Department and the schools are not
well convinced at the beginning. This might be the lack of confidence at the beginning,
for some people, to begin with new programs
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4) Risk: There was a risk as well at the beginning. Once we started the ideas of STEAM

Education, the discourses on it was not so rich. If the programs do not sustain, there
would be a big question to the department. So, the risk components were also there.
5) Enough time to convince:
When we traveled to several different regions of Nepal and delivered lectures at a va
riety of workshops and seminars, many individuals were first skeptical about our mis
sion. 1) How is it feasible when we do not have STEAM incorporated into our nation
al education policy? 2) We have subject teachers located all throughout the country.
How may education be delivered in a manner that is both interdisciplinary and multi
disciplinary?

6) Government Policy and Practice: Although the government has used STEM and
STEAM Education in several documents these days, but, when we started STEAM
Education related program, there was not such provision. Many people asked us, do
teacher service commission open vacancy on STEAM teachers?

Sedangkan tantangan akademik dan kultural yang dihadapi oleh para dosen di PGSD FIP Unesa
ketika membuka program Pendidikan STEAM dalam bentuk mata kuliah adalah:

1)

2)

Kepercayaan diri

Di awal diusulkannya mata kulian Pendidikan STEAM di SD tidak seberapa mendapatkan
respon yang antusias dikarenakan sudah ada program mata kuliah yang mengintegrasikan
beberapa bidang studi di PGSD, semisal Pembelajaran Terpadu, Tematik Kelas Awal, dsb.
Muncul pertanyaan apa bedanya STEAM dengan mata kuliah integratif tersebut? Apalagi di
fakultas lain (FMIPA) sudah ada program mata kuliah sejenis yakni pendidikan STEM.
Namun demikian, para pengusul menegaskan bahwa STEAM akan menginisiasi perkuliahan
berbasis proyek lintas disiplin ilmu di PGSD. Bentuk utamanya adalah dengan menjadikan
perkuliahan ini team teaching dengan diampu oleh minimal 3 dosen dari berbagai disiplin ilmu.
Adaptasi kebiasaan akademik baru

Di jurusan PGSD walaupun berkomitmen mencetak guru SD di Indonesia yang akan
mengajarkan secara tematik integrative, para dosen lintas disiplin tidak pernah berkolaborasi
mengajar di satu mata kuliah. Melalui program mata kuliah STEAM ini, para dosen mulai
membuka diskursus akademik lintas disiplin ilmu untuk membantu dan mendampingi
mahasiswa mengerjakan proyek-proyek STEAM yang dilakukan.

Dibukanya program mata kuliah STEAM di PGSD disupport oleh program Kurikulum Merdeka
Belajar Kampus Merdeka (MBKM), karena para penggagas meletakkan STEAM sebagai mata
kuliah pilihan yang bisa dipilih oleh mahasiswa PGSD maupun mahasiswa dari jurusan/prodi atau
kampus lain. Selain itu, kurikulum di SD juga mengakomodir pembelajaran integratif. Beberapa
sekolah di Indonesia bahkan menjadikan STEAM sebagai kegiatan intrakurikuler dan
ekstrakurikuler berbasis proyek sebagaimana amanat Kurikulum Merdeka di Indonesia.
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BAB VI
DISKUSI HASIL PENELITIAN

Pada bagian ini akan dibahas hasil temuan yang telah dipaparkan pada bab sebelumnya dengan
menggunakan urutan temuan berdasarkan rumusan masalah yang disajikan.
A. Landasan Filosofis Model Pendidikan STEAM
Walau kedua universitas memiliki titik awal dalam memahami filosofi Pendidikan STEAM
terkait dengan konteks dan penciri khusus masing-masing prodi, keduanya memahami STEAM
melalui perspective transformatif. Perspektif transformative yang muncul dari diskusi kedua
universitas terhadap model Pendidikan STEAM yang digagas adalah sebagai berikut:
STEAM as reflexive attempts

Para penggagas program STEAM di kedua universitas mengawali dengan melakukan refleksi
kritis terhadap praktik perkuliahan di jurusannya selama ini. Praktik perkuliahan selama ini sama-
sama berjalan mono-disiplin, belum muncul diskursus lintas bidang antar dosen, dan masih
didominasi oleh kepentingan ilmu masing-masing yang saling terpisah. Hasil refleksi tersebut
memunculkan ide untuk memulai program STEAM di universitas masing-masing yang
diharapkan mampu menggerakkan sinergi dosen lintas disiplin. STEAM muncul sebagai upaya
untuk memunculkan kultur akademik baru yang menyarankan para dosen dari disiplin ilmu yang
berbeda bersinergi bersama.

STEAM as processes of sustainability

Program STEAM yang digagas di kedua universitas sama-sama membawa isu kesenjangan sosial,
isu lingkungan dan budaya. Isu-isu tersebut menjadi topik proyek-proyek STEAM mahasiswa
yang memberdayakan masyarakat dan siswa di sekolah. Hal ini sejalan dengan isu keberlanjutan
(sustainability) yang sedang tren di dunia pendidikan saat ini.

STEAM as transformative movement

STEAM diharapkan membawa perubahan transformative dengan mengajak mahasiswa dan siswa
bergerak memikirkan solusi dari isu-isu lingkungan, kesenjangan sosial, dan budaya yang ada di
sekitar masyarakat mereka. Upaya praktis dalam mengimplementasikan komponen-komponen
STEAM dalam penyelesaian masalah tersebut membawa perubahan ke arah yang lebih baik

dalam masyarakat dan dunia pendidikan khususnya.
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B. Tanggapan Dosen dan Mahasiswa

Dosen universitas di kedua negara memberikan tanggapan yang positif terhadap STEAM
di perguruan tinggi. STEAM membuka wawasan baru bagi mereka untuk melihat keterkaitan
antar bidang ilmu. Selain itu, STEAM juga pendekatan yang bisa dikaitkan dengan problem based
learning dan project based learning. Hal ini sejalan dengan hasil penelitian para pakar
sebelumnya yang melihat kesesuaian pendekatan STEAM dengan kedua model pembelajaran
tersebut. Para dosen mulai membuka diri untuk melakukan diskusi dengan dosen-dosen lain di
luar bidang ilmu yang digelutinya. Kajian lintas disiplin menjadi topik proyek STEAM yang
disarankan para dosen untuk mahasiswa, baik proyek yang dijalankan di masyarakat maupun di
sekolah.

Sedangkan tanggapan dan respon mahasiswa di kedua universitas juga positif terhadap
adanya program STEAM. Mereka merasa program ini membuat mereka lebih dekat dengan
permasalahan kehidupan sehari-hari yang mereka jumpai di masyarakat. Mereka senang bisa
berkontribusi memberikan solusi terhadap permasalahan di masyarakat. Selain itu, program
STEAM ini dirasa oleh mahasiswa mampu meningkatkan soft skills mereka dalam berkomunikasi

dan berkolaborasi dengan rekan sejawat, ekpertis, dan masyarakat.

C. Tantangan Akademis dan Kultural

Tantangan akademis yang dialami kedua universitas mencakup perubahan mindset baik
bagi dosen maupun bagi mahasiswa. Mereka tidak lagi berpikir monodisiplin namun sudah mulai
bisa melihat bagaimana multidisiplin bisa bekerja dalam pemecahan masalah. STEAM membantu
mereka melihat hal tersebut dengan jelas. Seringkali ketika mendengar proyek STEAM mereka
beranggapan sama dengan proyek-proyek Sain yang pernah mereka lakukan. Dosen agak sulit
mengajak mahasiswa berpikir lintas disiplin. Di Unesa, strategi yang dilakukan adalah
menerjemahkan secara detail komponen STEAM lintas disiplin yang mempengaruhi pemecahan
masalah mereka. Sedangkan di Kathmandu University, para dosen yang latar belakang
pendidikannya Matematika memilih isu-isu sosial humaniora dan lingkungan untuk proyek-
proyek mahasiswa agar mahasiswa memahami implementasi matematika dalam menyelesaikan

masalah-masalah lintas disiplin ilmu tersebut.
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BAB VII
KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan

Berdasar data yang terkumpul, simpulan yang dapat peneliti berikan adalah sebagai berikut:

1. Kajian landasan filosofi dari diprogramnya Pendidikan STEAM baik di Katmandu University,

B.

Nepal dan di PGSD Unesa, Indonesia mengandung kesamaan berdasar perspektif transformative,
yakni keduanya sama-sama memandang STEAM sebagai: (i) processes of sustainability, (ii)

transformative movement, dan (iii) reflexive attempts.

. Tanggapan dosen dan mahasiswa pemrogram Pendidikan STEAM di kedua universitas sangat

positif terhadap terselenggaranya program ini. Keduanya melihat STEAM merupakan pendekatan
yang mampu mengintegrasikan beberapa disiplin ilmu untuk memecahkan masalah yang dihadapi
baik di masyarakat maupun di sekolah. Selain itu, keduanya menganggap STEAM mampu
memunculkan daya pikir kritis, kreatif dan memancing komunikasi dan kolaborasi dengan banyak

pihak yang terlibat dalam pemecahan masalah.

. Kedua universitas mengalami tantangan baik secara akademis maupun secara kultural dalam

mengimplementasikan program Pendidikan STEAM.

Saran
Melihat dari beberapa hambatan yang terjadi dalam penelitian ini maka peneliti memberikan

beberapa saran di bawah ini.

1. Peneliti berikutnya perlu membuat instrumen yang sama untuk mahasiswa di dua negara
2. Penelitian berikutnya bisa fokus ke keberhasilan program STEAM di dua negara baik secara

kuantitatif maupun secara kualitatif.
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KEPUTUSAN REKTOR UNIVERSITAS NEGERI SURABAYA

NOMOR 664/ UN38/HK/PP/2022

TENTANG

PENETAPAN PENERIMA PENELITIAN KEBIJAKAN PASCASARJANA
UNIVERSITAS NEGERI SURABAYA DANA PNBP

Menimbang

Mengingat

TAHUN ANGGARAN 2022

REKTOR UNIVERSITAS NEGERI SURABAYA,

o

bahwa berdasarkan hasil seleksi desk evaluasi dan pemaparan
proposal penelitian yang dilakukan oleh panitia seleksi, telah
ditetapkan Penerima Penelitian Kebijakan Pascasarjana Dana
PNBP Tahun Anggaran 2022;

bahwa berdasarkan pertimbangan sebagaimana dimaksud dalam
huruf a, perlu menetapkan Keputusan Rektor Universitas Negeri
Surabaya Tentang Penetapan Penerima Penelitian Kebijakan
Pascasarjana Tahun Anggaran 2022;

. Peraturan Pemerintah Republik Indonesia Nomor 37 Tahun 2009

tentang Dosen (Lembaran Negara Republik Indonesia Tahun 2009
Nomor 76, Tambahan Lembaran Negara Republik Indonesia
Nomor 5007);

Peraturan Pemerintah RI Nomor 4 Tahun 2014 tentang
Penyelenggaraan Pendidikan Tinggi dan Pengelolaan Perguruan
Tinggi (Lembaran Negara Republik Indonesia Tahun 2014
Nomor 16, Tambahan Lembaran Negara Republik Indonesia
Nomor 5500);

Peraturan Menteri Keuangan RI Nomor 92/PMK.05/2011 tentang
Rencana Bisnis dan Anggaran Serta Pelaksanaan Anggaran Badan
Layanan Umum (Berita Negara Republik Indonesia Tahun 2011
Nomor 363);

Peraturan Menteri Riset, Teknologi dan Pendidikan Tinggi RI
Nomor 15 Tahun 2016 tentang Organisasi dan Tata Kerja
Universitas Negeri Surabaya (Berita Negara Republik Indonesia
Tahun 2015 Nomor 889);



Menetapkan

KESATU

KEDUA

KETIGA

pala Biro Umu

“.._SULAKSON®D

NTP 196504091987011001

5. Peraturan Menteri Riset, Teknologi dan Pendidikan Tinggi RI
Nomor 79 Tahun 2017 tentang Statuta Universitas Negeri
Surabaya (Berita Negara Republik Indonesia Tahun 2017
Nomor 1858);

6. Keputusan Menteri Keuangan RI Nomor 50/KMK.05/2009
tentang Penetapan Universitas Negeri Surabaya Pada Departemen
Pendidikan Nasional sebagai Instansi Pemerintah yang
menerapkan Pengelolaan Keuangan Badan Layanan Umum;

7. Keputusan Menteri Riset, Teknologi dan Pendidikan Tinggi RI
Nomor 461/M/KPT.KP/2018 tentang Pemberhentian dan
Pengangkatan Rektor Universitas Negeri Surabaya Periode Tahun
2018-2022;

MEMUTUSKAN :

KEPUTUSAN REKTOR UNIVERSITAS NEGERI SURABAYA
TENTANG PENETAPAN PENERIMA PENELITIAN KEBIJAKAN
PASCASARJANA TAHUN ANGGARAN 2022.

Menetapkan Penerima Penelitian Kebijakan Pascasarjana Tahun
Anggaran 2022 sebagaimana tercantum dalam Lampiran yang
merupakan bagian tidak terpisahkan dari Keputusan Rektor ini.

Dalam melaksanakan tugasnya sebagai penerima dana penelitian
kebijakan Pascasarjana Tahun 2022, wajib berpedoman pada
ketentuan yang berlaku.

Keputusan Rektor ini mulai berlaku sejak tanggal 21 Juni 2022
sampai dengan tanggal 30 Nopember 2022.

Ditetapkan di Surabaya
pada tanggal 20 Juni 2022
REKTOR UNIVERSITAS NEGERI SURABAYA,

ttd

Salinan sesuai dengan aslinya.
dan Keuangan, NURHASAN

NIP 196304291990021001

AN



LAMPIRAN

KEPUTUBAN REKTOR UNIVERSITAS NEGERI SURABAYA
NOMOR 664 UNSEYHI) PR 2022

TENTANG )
PENETAPAN PENERIMA PENELITIAN KEBIIAKAN PABCASARJANA TAHUN
ANCGARAN 2072
SKEMA PENELITIAN PROGRAM PASCASARIANA
Dana -
No. Program Skema Fakultas (Ketua) | Prodi (Ketua) Judul Penelitian Tim Paneliti NIDN Gol, Pend. yang disetijol Dana 20% Dana 30%
1 12022 Penelitian 2022 Penelitian Pascasarjana | Biologl 51 PENGEMBANGAN BUKL ALAR MANAIEMEN Or. Tarzan Pumoma, M 51 000505650 Va 53 Rp10,000,000.00 Rp7,000,000 00 Rpd,000,000.00
Kompetiuf Dasar SUMBEADAYA ALAM DAN LINGKUNGAN Prof, Dr. Fida Racheradian, M. xes ‘0015026504 wd 53
PASCASARIANA (Pascasarjana) BERBASIS KEARIFAN LOKAL UNTUX MELATIHKAN
KETRAMPILAN MEMECAHKAN MASALAN
MAHASISWA PRODI 52 PENDIDIKAN 8101 0G!
UNESA
2 |2022 Penelitian 2022 Penelitian Pascasajana | Pendidi Peng wgan Buku Ajar Pedagog Dr. Syamsul Sodiq, M.Pd, D0 I02660T iva 53 Ap10,000.000.00 Rp7.000.000.00 Rp3.000,000.00
Kampetitif Dasar Bahasa dan Pembelajaran Bahiasa dan Sastra indonesia Dr. Subartann, M.Pd. 0010027104 Va s3
PASCASARIANA [Pascasacjong) Sastra 52 Or. Anas Ahmadi, S.Pd., M Pd 0011058005 tva 3
3 |2022 Penslitian 2022 Penelitian Pascasarjana | Pendidikan Dasar [BUKU AJAR: KONSEP DASAR MATEMATIKASD | Dr. Wiryanto, M.5I, OO ZHISES06 Wa 53 Rp10,000,000.00 Rp7,000,000.00 R, 000,000, 00
Kompetin! Dasar 53 Neni Moriana, 5.°d., M.SC., Ph.D. ‘oo211gion  |ind 3
PASCASARIANA [Pascavarjana)
4 |2022 Penchtian 2027 Penelitian Pascasarjana i PENGEMBANGAN BUKL AIAR MODEL-MODEL | Dr, St Setyowat), M.Pd. 0027076506 Va 3 Rp10,000,000.00 Rp7,000,000.00 Rp3,000,000.00
|Kampetitit Dasar Pendidikan 52 ORGANISAS! AN INOVAS! PENDIDIKAN Dr. Karwanto, S.Ag., M.Pd, ‘0016057703 Ik s3
PASCASARIANA (Pascasarfana) Dr. Erny Roesminingsih, M.SI. 0015106804 Wa 53
Dr. Muhamad Sholeh, 5.Pd, M.Pd, DOISI2TI02 e 53
Dr. Amrozi Khamidi, S.pd., M Pd. "O0R127605 g 53
5 |2022 Panslitian 2022 Pasc i} P d ABANGAN BUKU AJAR PENELITIAN De Thik indarti, M. Pd. 0017087607 Va 53 Rp10,000,000.00 Rp7.000,000.00 Rp3.000,000.00
Kompetitit Dasar Bahata dan PENDIDIKAN Prof. Dr. M. Setya Yuwana, M.A ‘0022125601 Ve 53
PASCASARIANA (Pascasarfanal Sastra 52 UNTUK MENINGKATKAN KEMAMPUAN MENULIS
TEsIS
MAHASISWA 52 PENDICHRAN BAHASA
tmooussm
6 |2022 Penelitian 2022 Penulitian Pascasacjana | Teknologi PENGEMBANGAN BAHAN AIAR ‘HYPERCONTENT |Dr. Fajar Arianto, 5.°d., M.Pd. ‘OT0BO27503 [T 53 Rip10,000,000,00 Rp7,000,000.00 Apd, 000,000,060
Kompetiti Dasar Pendidikan 53 " MATA KULIAH ANALISIS ARTIKEL ILMIAH Dr. irena Yolanita Maureen, 5.Pd.. M.SC. ‘DO03127704 i 53
PASCASARIANA (Pascasarjana) MUTAKHIR
7 2022 Penelitian 2027 Penelitian Pascasarjana  |Pendidikan Seni | BUKU AJAR TEORI KREATIVITAS DAN PENDIDIKAN| Dr. indar Sabei, 5.5n., M_Pd. 'NOOL087905 g 53 Rp10,000,000.00) Ap?,000,000.00 Rip3,000,000.00
Kompetitl Dasar Drama, Tarl dan | KEREATIVITAS Dr. Setyo Yanuartuti, M.5I, 00150165902 va 53
PASCASARJIANA (Pascasarjana) Musik S1
& |2022 Penelitian 2022 Panalitian Pascasarfana  |Pendidikan Ximia [EVALUASI KERANGKA BERRIKIR PADA TESIS DAN [Prof, Dr. Suyono, M.Pd. ‘0020066003 wd 53 Rpa5,000,000.00 Rp31,500,000.00 Rp13,500,000.00/
Kompetitif Dasar S1 DISERTAS] PRODI PENDIDIKAN SAINS PASCA Dr. Utiya Arizah, M Pd. 0015076503 We 53
PASCASARIANA [Fascasarjanal SARJANA UNESA LIMA TAHUN TERAKHIR Bertha Yonata, 5.Pd,, M.Pd "00X2068201 fic 52
9 [2022 Penelitian 2022 P i |Pendidikan Sains |Ki busi SOGs dalarn Pendidikan Mitigasi Prof. Ur. Madlazim, M.Si. 'DO0S116510 IV 53 Rp45,000,000,00 Ap31,500,000,00 Rp13,500,000,00
Kompetitif Darar 52 Bencana Tsunami di Indanesia Setyo Admoko, S.Pd., K.Pd. ‘0014127603 fnd 52
PASCASARIANA [Pascasarjuna) Dr. ko Hartyono, 5.Pd., M.Pd. ‘0013107403 va 53
10 |2022 Penelitian 2022 Penalitian Pascasarjana | Pendidikan 5eni | LANSKAP SASTRA-SEJARAH ZAMAN MAIAPAHIT  [Prof. Dr. M. Setya Yuwana, MA 'DOF2125601 e s3 Ap43,000,000.00 Rp21, 500,000 00| Ap11,500,000 00
|kompetitil Dasar Budaya §2 (Kajian Etnoposmahistoriografi lawa) O, Titlk Indam, M, Pd. ‘0017087607 Wa 53
PASCASARIANA (Pascasarjana)
11 2022 Penolitian 2027 Penalitian Pascasarjana | Wakil Direktur PENGARUH SOFTSKILLS DAN KARAKTER Profl. Df Suparli, 5.id,, M Pd HD2066307 wd s3 Rp45,000,000.00 Rp31,500,000 00 Rp3,500,000,00
Kompetitif Casar Bidang Umum TERHADAP KOMPETENS! SISWA SMK BIDANG Drs. H. Soepamo; M.T ‘0001116506 52
PASCASARIANA (Pascasarjana) KEAHLIAN DESAIN PEMODELAN DAN INFORMASI |Dr. Tn Rijanto, M.Pd., M.T, ‘002712611 i 53
BANGUNAN (DPIB) D1 SURABAYA
12 |2022 Penehitian 2022 Penelitian P i Faktor D yang Mempengar Prof. Dr. Ekohariadi, M.Pd, 0004046012 e 53 Rp45,000,000.00 Rp31,500,000 00 Rp13,500,000.00
Komperitit Dasar Vokail 53 Employability Skills Mahasiswa Vokasl Dr. Tri Rijanto, M.Pd., M.T. ‘N027126101 vty 53
PASCASARIANA (Pascasarjana) Yerl Antstyasar, S.Pd,, M.Kom ‘0027108403 b 52




No, Program Skema Fakultas (Ketua) | Prodi (Ketua) tudul Penelitian Tim Penelitl NiDN Gol, Pend. D;h:tu Dana T0% Dana 30%
13 | 7022 Penslitian 2022 diddik STUDI PENELUSURAN ALUMNI PROGRAM STUDI | Dr, Titik Indarti, M.Pd. ‘001 7087607 Wa 53 Rp2%,000,000.00 Rp17,500,000.00) Ap7.500,000.00
Kompetitil Dasar Bahasa dan L Dy, Tengsoe Tiahjono, M.Pd. 0003 105806 Wa 53
PASCASARIANA (Pascasarjana) Sastra 52 PENDIOIKAN SAHASA DAN SASTRA UNIVERSITAS |Or. Wisma Kurniawati, M.Pd. 0004 106605 nd s3
NEGLRT SURABAYA
14 (2022 Penelitian 2022 Penwiitian Pascasarjana | Pendidikan PENGEMBANGAN MULTIMEDIA PEMBELAJARAN |Prof, Dr. Ors. Abdul Rachman Syam Tuasikal, M.Pd ‘DO0AESTOS Ve 53 RpZ5,000,000.00 Rp17.500.000.00 Rp7.500,000.00
Kompantif Dasar Olahraga 52 BOLA BASKET UNTUK MENINGKATRAN MOTIVASI | Afitan Yuifadinata, 5.Pd., M.Pd. 002 7OGRS01 nk 52
PASCASARIANA {Pascasarjana) DAN HASIL BELAJAR MAHASISWA Xolikius Oky Ristanto, M.Pd. DO14108T08  [ib £+
Dr. Frandiscan Januarumi Marhaendra Wijays, 5.0d., M.Kes 0024018001 ind s3
|Mochamad Ridwan, 5.Pd., M.Pd. ‘0017028703 ik S2
15 |2022 Penelitian 2022 Panelitian Pascazarfana | Pendidikan MENINGKATKAN LEARNING OUTCOME Br. Tri Rijantn, M.Pd., M.T. ‘0027128101 o 53 Rp25,000,000.00| Ro17.500,000.00| Rp7.500,000.00
Kamipetitif Dasar Teknalogl dan MENGGLINAKAN TEST ESSAY MELALUI Dr. Theodarus Wiyante Wibawo, M.Pd, ‘0015015701 W 53
PASCASARIANA (Pascasarjana) Kejuruan 52 [OPTIMALISAS! TRAINING-KIT Dr, joko, M.Pd, M.T, ‘BO1TO26504 e 53
|Br. Maini Sondang Sumbawati, M.Pd. 'D015056104 M 53 :
16 | 2022 Penelitian 2022 Perwtlitian Pascasarjana  [limu PENGEMBANGAN MODEL PENENTUAN KUOTA  |Or, Achimad Widodo, M. Kes. ‘0009016503 Va 53 Rp25,000,000.00 Rpt7,500,000.00) Rp?.500,000.00
Kompetitit Dasar Keolahragaan 52 |ATLET PADA KONI SEBAGAI DASAR Fajar Eka Samudra, 5.0r., M.Kes. 002069304 s 52
PASCASARIANA [Pascasarjana) PEMBENTUKAN TIM KONTINGEN Muhammad Deul Filkn, 5.0, M,Pd. ‘0020129103 it 52
Panji Bana, M.Pd. (01 7049006 it 52
17 | 2022 Penelitian 2022 Penelitian Pascasarjuna | Pendidikan KESADARAN MITIGAS! BENCANA BERDASARKAN |Dr. Nugroho Hari Py P, M ‘00030497408 ind 53 Rp25,000,000.00/ Rp17,500,000.00] R ?,500,000.00
Kompetitf Diwsat Geografi 52 INGATAN KEIADIAN GEMPA BUMI (1 Dr. Eka Budivanto, S.°d,, M.5I, ‘DO2504 7408 I 53
PASCASARIANA (Pascasarjana) KECAMATAN PRAMBANAN YOGYAKARTA Dr. Barnbang Sight Widedo, M.Pd. "O003037309 Iid <1
Dr. Sukma Perdana Prasetya, S.Pd., M.T. ‘00061 28002 e 53
Dr. Siei Murtini, M.Si. ‘0002116703 |wb  |s3
L& [2022 Penelitian 2022 Penelitian Pascasarjana | Pendiditan 1PS 52| Relasi Kuasa Pengetahuan dalam Pelecehan Drs, Nasutian, M Hum, M.Ed, PhD, ‘0002086604 [ivb  [S3 Rp25,000,000.00 Rip17,500,00¢ 00 R97,500,000.00
Kompetitif Sasar Saksual di karmpus sehagat Bahan Ajar Prof. D, Sarmind, M. Hum, "000B0BHS03 Ve 53
PASCASARIANA [Pascasarjona) Pendidilan llmu Pengetahuan Sasial Dr, Sugeng Harianto, M.SI. ‘0021036403 Wa 53
Dr, Wisnu, M Hum, OO040564 11 Vb 53
_ Prof. Dr. Warsono, M.S. 0019056003 e 51
19 {2022 Penelitian 2022 Penelitian Pascasarjana | Pendidikan PENGGUNAAN PEMARKAH PRAGMATIK Br, Suhartont, M.Pd. ‘0010027104 Wa 53 Rp25,000,000.00 Rp17,500,000.00 Rp?7,500,000.00
Kompetitif Dasar Bahasa dan TEKSTUAL PADA ARTIKEL JURNAL TERINDEKS Ahmad Munir, 5.Pd., M.Ed., Ph.D. |'0004087605 e 53
PASCASARIANA [Pascasarjana) Sastra 53 SINTA Prof. Dr. Udjang Pairin, M.Pd. 0010065707 Ived 53
10 | 2022 Penelitian 02 it Pascasarjana META-ANALISIS PENELITIAN KUALITATIF TESIS | Dr. Agung Lukito, M.S. "DO04015204  |llid s3I Rp25,000,000 00 RPL7,500,000.00) Rp?,500,000.00
Kompetitifl Dasar Matematika S2  |MAGISTER PENDIDIKAN MATEMATIKA Dr. Mj. Masriyah, M.Pd. ‘0011626010 vt 53
PASCASARIANA [Pascasarjana) Dr. Ismail, M.Pd. ‘0025026502 |Iva 53
Or. Pradnyo Wijayantl, M.Pd. '(OF046505 liid 53
21 (2022 Penclitian 2027 Penelitian Pascasariana | Gugus KPI Studi Perseps: don Kendala-Kendala yang Utama Alan Deta, 5.Pd., M.Pd., M.55. ‘017038901 |ilib 52 Rp25, 000, 000,00 Rp17,50X0,000.00| Fp7.500,000.00/
Kampatitif Dasar | Dihadapi Mahasiswa 52 dai 53 di Pascasarjana  [Ahmad Wachidul Kohar, 5.Pd,, M.Pd, ‘0017048905 Ik 52
PASCASARIANA (Pascasarjanal u Nejted Surabaya Terhadap Kewajiban |§ d Absdul Ghafur, S.E., M.Pd. 0012017905 | [s2
Publikasi Hmiah Sebaga Syarat Kelulusan Yetty Septiani Mustar, SXM,, M.P.H. "0012098901 i 52
22 |2022 Penalitian 1021 Penelitian Pascasarfana  |Pendidikan Anak |PENGEMBANGAN BUKU CERITA ANAX Prof. Dr. Hj. Hachma Hasibuan, M.Kes. 0014085704 Ve 53 Rp25,000,000.00 Rp17.500,000.00 R®p7.500,000.00]
Kompetitif Dasar Usia Dini 52 BERMUATAN MELESAT [2r. Rugoyyah Fitri, S.4g,, M,Pd. 0026037206 |Iib 53
PASCASARUANA (Pascasarjana) (MATHEMATICS, EXISTENCE, LITERACY, Ajeng Putn Pratiwi, 5.Pd., M.Pd, ‘9900009636 1y 52
ENGINEERING, SAINS, ART, Dr. Miftakhul Jannah, 5,Psi., M.Si, Psikolog "0017017202 Iid 53
TEKHNOLOGY) UNTUK MENINGKATKAN
KEMAMPUAN
BERBAHASA ANAX LISIA DIN|
23 | 2022 Penelitian 2022 Penelitian Pascasarjana  |Pendidikan SCAFFOLDING DALAM MEMBUKTIKAN TEOHREMA | Prof. Dr. Tatag Yull Eko Siswono, 5.°Pd., M.Fd ‘0008077106 vt 53 Rp2S,000,000.00] Rp17,500,000.00 Rp7,500,000.00
Koenpetitil Dasar Matematika 53 |DASAR GEOMETRI Shofan Flangga, 5.Pd, M.Sc, ‘0004018901 e 52
PASCASARJIANA [Pascasarjana) Dr. Siti Xhabibah, M Pd. ‘0001107206 va S3
Dr. Nari Ratnaningsih, M.Pd 4 53
24 |2022 Penelitian 2022 Penalitian Pascasarjana  |lmu ANALISIS REXKUATAN OTOT LENGAN, OTOT Dr. Heryanto Nur Muhammad, 5.8d., M.Pd. ‘0029077401 {3 53 Rp2S,000,000.00) Rip17,500,0006.00 R 7.500,000.00
Kompetitit Dasar Keolahragaan 53 | PUNGGUNG DAN OTOT TUNGKAI TERHADAP Nur Ahmad Ariel, S.Pd , M.Pd. 'IN15118801 b 52
PASCASARIANA {Pascanarjana) KUALITAS POWER KONTROL DALAM CARBANG Br. Murkholis, M.Pd. | 010096806 1iid 53
OLAHRAGA BILLIARD Lutfhi Abdil Khudduy, 3.pd., M.Pd. ‘0010058701 [iib 52
Dr. Noartje Anita Kisthaat, M.Kes. 0020086810 [va |53
25 (2022 Penelitian 2022 Penglitian Pascasarjana  |Pandidikan Sains [Restrukturisasi Kurlkulum Setagal Upaya Dr. Eko Hariyono, 5.°d,, M.Pd, ‘0013107403 va 53 Rp25,000,000.00 Rp17,500,000.00 Ap?,500,000,00
Kompetitif Dasar 52 [Meningkatkan Mutu Akadernik di Prodi 52 Dr. Hasan Subektl, 5.9d,, M.Pd. "DO2BOSB002 [[IF:] 53
PASCASARIANA (Pascasarjanal Pendidikan Sains Pascasarjany Unesa Dr. Sitak Indana, M Pd. ‘0018086802 Ind 53
26 [2022 Penelitian 022 Panall P Manaj AKTUALISAS| KEPEMIMPINAN Dr. Nunuk Hariyatl, 5.Pd., M.Pd. ‘0003097904 Itie 53 Rp25,000,000.00| Rp17,500,000.00 Hp?.500,000.00
| Kampetitif Dasar Pendidikan 53 TRANSFORMASIONAL DALAM MELAKSANAKAN  |Prof. Or. Yatim Riyanta, M. Pd. 0010116115 Ive 53
PASCASARIANA (Pascazarjana) PROGRAM SEKOLAH PENGGERAK: STUD D4
KABUPATEN SIDOARIO




No. Program Skema Fakultas (Ketua) | Prodi {Ketua) Judul Penelitian Tim Peneliti NIDN Gol. Pond. mn:;: - Dana 70% Dana 30%
27 | 2022 Penelitian 2027 Penehti P il dik TOPONIMI DESA DI KABUPATEN BANGKALAN Dr. Agusniar Dian Savitn, S.5, M Pd. 0022087805 iid 53 #p25,000,000.00 Rpi7.500.000.00 Rp7,500,000.00)
Kompatitd Davar Sahasa indonesia |SEBAGA! REPRESENTASI BUDAYA MADURA Moch. Jalal, 5.5., M.Hum ’ 52
PASCASARIANA [Pascasarjana) 2 TERHADAP ALAM SEKITAR Or, Dianita Indrawati, 5.5.. M.Hum. ‘0016067608 id 53
24 |2022 Penslitian 2022 Penelitian Pascasarjana | Teknalog o gan Bahan Ajar Berbasis Model Dr. H. Andi Mariono, M.Fd. 00160464072 Inid 53 Rp25,000,000,00 Rp17,500,000.001 Rp?.500,000.00
Kompetitd Dasar Pendidikain 42 ADDIE Mata Kuliah Pengembangan Miedia dan  [Khusnal Khotimah, 5.Pd., M.2d, ‘000406 7904 e 52
PASCASARIANA [Pascasarjana) Sumber Belajar 8 Prodi 52 Teknalogl Pendidikan
Unesa.
29 12022 Penelitian 2022 P P; ji A J EVALUASI PROGRAM MERDEKA BELAIAR O, Ermy Roesminingsih, M.SL 0015106804 fva 53 Rp25,000,000.00 Rp17.500,000.00 Rp7,500,000.00|
Kompetitif Datar Pendidikan 53 KAMPUS MERDEKA (MBXM) UNIVERSITAS Windasari, 5.0d., M.Pd. "D0O2E03RI0Y (] 2
PASCASARIANA (Pascasarjana) NEGER! SURABAYA Dr. Muhamad Sholeh, S.Pd., M.Pd ‘025127702 Mic 53
(Studi Evaluas Program Kampus Mengajar dan
Partukaran Mahasiswal
30 | 2022 Penelitian 2022 Penelitian Pascasarjana | Direktur OPTIMALISASI PROJECT-BASED ASSESSMENT Prot. Dr, Wasis, M.SI, ‘0003126707 vd 53 Rp25,000,000.00 Rp17,500,000.00 Rip?.500,000.00
Kompetitit Dasar DALAN KERANGKA ASESMEN BERKELANIUTAN | Dr, Titin Susarti, M.SI. ‘0027116303 b 53
PASCASARIANA (Pascasorjpna) MAHASISWA PASCASARIANA Mukhayy in Niswati Rodliyatul Jauhariyab, 5.°d , #.Fd 020058701 b 52
31 2022 Penelitian 2022 Punelitian Pascasarjona | Wakil Dicgktur | Analisis Eaktor Penghambat Kelkutsertaan Prof. Dr. Nining Widyah Kusnanik, 5 Pd., M Appl Sc. “DOKI5126906 Ivd 53 Rp25,000.000.00 Rpi7,500,000.00 R 7.500,000.00
| Kompetitif Dasar Bidang Akademik | Wisuda Mahasiswa Pascasarfana Ditinjau Gan Afifan Yuifadinata, 5.Pd., M.Pd. 0027068801 ity 52
PASCASARIANA [Pascasarjana) dan Rentang Wakiu SPK dan Wisuda 103 Universitas
Neger ¥
32 [2022 Penelitian 2027 Penelitian Pascasarjana | Teknlk Elektro 52 |OPTIMALISAS) PREDIKS! RADIASI MATAHARL Unit Three Kartin, 5.7, M.T., Ph.D, ‘0021027602 ind 53 Rp25,000,000.00 Rp17,500,000.00] Rp7,500,000.00
kampetii Drasar MENGGUNAKAN HYBRID MODEL k-NN DAN Dr. Lilik Anifah, 5.T., M.T. 02067901 e 53
PASCASARIANA (Pascasarjana) MODIFIKAS DECOMPOSITION NEURAL Prof. Dr. | Gusti Putu Asto Buditjahjanto, ST, MT. ‘0006077107 Va 53
NETWORK Dr. Nurhayati, 5.T., M.T. ‘0004127803 nd 53
Prof, Dr. Bambang Suprianto, M.T. 0025036102 |ivd 53
33 |22 Penelitian W22 Pa } Pendidikan Sainy |PENINGKATAN KOMPETENS! GURU KIMIA KOTA | Prof. Dr. Suyatno, M.SL “DGR0076504 Ivd 53 Rp25,000.000.00 Rp17,500,000.00 Rp7.500,000,00
Kampetitil Dasar 53 SURABAYA DALAM MENYUSUN INSTRUMEN De. Muchlis, 5.9d., MPd: ‘0015097203 Va 53
PASCASARIANA (Paviasatfana) PENILAIAN BERBASIS Dr. Zalnul Arifin Imam Supardi, M.SI, 'X/076302 iid 53
HIGHER ORDER THINKING SKILL (HOTS)
A4 12022 Penelitian 2022 Panulitian Pascasarjana  |GPM Analisis Fakior yang Mempengaruhi Kinpria Afifan Yulfadinata, 5.°d., M.Pd, 002 7068801 {11 52 Rp25,000,000.00 Rip 17, 500,000.00 Rp?,500,000.00
Kompetitil Dasar Akademik Pascasarjana Unfversitas Negen Dr. Hasan Subekti, S.Pd., M.Pd. ‘BO2B0OSE002 {1} 53
PASCASARIANA [Pascasarjana) Surabaya [r. Fajar Arfanto, 5.Pd., M.Pd. ‘0708027503 b 53
Dr. T)irjik Rahaju, M.SL "002R047101 Itid s3
Lenl Nur W, i, S.Pd. 51
35 | 2022 Penelivian 2022 Penelitian Pascasarfana  |Akuntanil 52 MEDIASI TECHNOLOGICAL CAPITAL ATAS Prof. Dr. Harlyati, Ak, M.SL. CA. 0001106510 vd 53 Rp25,000,000.00 Rp17,500,000,00) Ri7.500,000.00
Kompet it Dasar HUBUNGAN STRATEGI TRANSFORMASI DENGAN |Made Dady Satyawan, S.E., MSI, Ak, 0008057907 Hie 52
PASCASARIANA [Pascasarjana) KINERIA AXADEMIK De. Dian Anita Nuswantara, S.E., Ak, M5, ‘0020037401 Wa 53
Dr. Pujiono, SE., Ak., M.SI. 0010006706 |va  |s3
36 |2022 Penslitian 2022 Penelitian Pascasarjana  [Manajemen 52 [PERAN MODERASI CAUSATION DAN Dr. Andre Dwijanto Witjaksano, 5.1, MSI ‘0023087201 b 53 Rp25.000,000.00 Rpl7,500,000.00 Rp7,500,000.00
Kampetitif Dasar EFFECTUATION PADA HUBUNGAN ANTARA Khairur Rozaa, S.ESy., M.M. 0725118702 |ub  |s2
PASCASARIANA (Pascasarjana) QUALITY AMBIDEXTERITY DAN SUSTAINABILITY | Prof. Dr. Dewie Trl Wijayati Wardoyo, M 5 02016005 vd 53
PERFORMANCE (STUDI PADA UMKM DI JAWA Dr. Sri Setyo triani, S.E., M.Si. ‘0017106204 Va 53
TIMUR] Dr. Anang Kistyanto, 5.565. M.SL ‘0009127109 53
37 |2022 Penefitisn 2022 Penelitian Pascasarjana  [Dewrektur Bidang | PENGARLUM SERIOUS ROLE-PLAYING GAMES Prol, Dr. Suparfi, 5.Pd., M.Pd. TO02066507 53 Rp25,000,000.00 Rp17,500,000.00 Rp7,500,000.00
Kompetitif Dasar Umum TERHADAP KETERAMPILAN PEMECAHAN Yeni Anistyasari, 5.Pd., M.Kom. 0027108403 52
PASCASARIANA [Pascasarjana) MASALAH DAN KOLABORAS! PADA MATA Evi Winingsih, S.Pd., M.Pd. ‘00LB0ABS02 52
KULIAH PROBABILITAS DAN STATISTIKA
38 | 2022 Penelitian 2022 Penelitl Pasc F |Analisis Paradigma Mahasiswa Terhadap D, Hartl, M.SIL 0012086810 b 53 Ap25,000,000.00 Rp17,500,000.00 Rp7.500,000.00
Kompetitif Dasar k 2 h di Era New Normal Dr. Lugman Hakim, S.Pd., SE, MSA 'D015027305 Wa 53
PASCASARIANA {Pascasariana) [ Norida Canda Sakti, M.51 B0 6066604 We s3
Dr. Susant), 5.Pd., MSi. ‘0025126804 115 53
Or. Lucky Rachmawatl, S.E., M.SI. 0030058303 e 53
39 |2022 Penelitian 2022 Penelitian Pascasarjana | Bimbingan Dan  [PENGEMBANGAN PENILAIAN KINERIA LAYANAN [Dr. Endang Pudjizstuti Sartinah, M Pd. 0030105905 Ve 53 Rp25,000,000.00| Rpp17,500,000.00 Rp?.500,000.00|
Kampetitil Crasar Konseling 52 BIMBINGAN KLASIKAL DAN BIMBINGAN Dr, Budi Purwoke, 5.Pd., M.Pd. 0015037202 We 53
PASCASATUANA |Pascasarjana) KELOMPOK
40 12022 Penelitian 2027 Penelitian Pascasarjann | Pendidikan Dasar |POLA KONSERVASI TRADISI LOKAL MASYARAKAT |Dr, Hendratno, M, Hum. ‘002096507 Va 53 Rp25,000,000 00 Rpd 7.500,000.00 Rip?.500,000.00
Kompetitif Brasar 52 USING DESA KEMIREN BANYUWANG! DALAM Fajar Nur Yasin H 52
PASCASARIANA (Pascasarana) IMPLEMENTASI PENDIDIKAN DASAR Br. Yoyok Yermiandhoko, M_Pd. 0031036502 Hic 53
Or. Wiryanto, M.51. 0029056506 |tva 53




No. Program Skema Eakultas (Ketus) | Prodi (Xetua) saduil Penelitian Tim Penslitl NN Gol. | Pend. Onew Dana 70% Dana 30%
yang disetujui
A1 (2022 Penelitian 2022 Penelitian Pascasarjana | Pendidikan MENGLIKUR KOMPETENSE LITERASI INGITAL Prof. Dr. Ekohariadi, M.Pd. '0004046012 We 53 Rp2%,000,000.00 Rp172.500,000.00 Rp?,500,000.00
Kompretitit Dasar Vokasi $3 MAHASISWA MENGGLINAKAN TES AUTOMATLELD. |Yenl Anistyasar, S.7d., M. Koin ‘0027108403 i 52
PASCASARIANA (Pascasatjana) EASY SCORING Or. Ratna Suhartini, M5, ‘0031126708 Ive 53
A2 (L2 Penelitian 2022 Penelitian Pawcasarfana  [kimia §2 PENGARLIM PENAMBAHAN EXSTRAK BAWANG  |Prof. Or. Nuniek Herdyastutl, M,5), ‘0010117004 vt 53 Rp2%,000,000 00 Rp17.500.000,00| Re7.500,000.00/
Kompetinf Dasar HITAM TERMADAP Prof. Dr. Nita Kusumawati, .54, M 5c 0004078201 b 53
PASCASARIANA [Pascasarjana) KADAR KOLESTEROL Or. | Gustl Made Sanjaya, M 5 ‘0004126505 e 3
Vera Dessy Noevita. 5.Pd M 51
43 [2022 Penelitian 2022 Penslitian Pascasarjany | Teknolegi PENGEMBANGAN MODEL SEAMLESS LEARNING | Prof. Dr. Mustaji, M.Pd. ‘0005106404 Ve 53 Rp 25,000,000 00 Rp17,500,000.00 Rp?.500,000.00
Kompetitil Dasar Pendidikan 53 UNTUK MEMBELAIARKAN PEMAHAMAN Hirnanda Dirmas Pradana, M.Pd. ‘0619039403 ik 52
PASCASARIANA (Pascasarjana) KONSEP. PENERAPAN PROSEDUR, DAN
MENCIPTAXAN TEOR| DAN MODEL
PEMBELAJARAN
44 12022 Penplitian 2022 Peneliti & Jiar didikan Luar |PERAN ORANGTUA DALAM PENGEMBANGAN Prof, Ur, Dra, Gunarti Dhwi Lestari, M 5i ‘0012076109 e 53 Rp25,000,000.00 Rp17,500,000.00 Rp7,500,000.00
Kompetind Dasar Sekolah 52 LITERASI NUMERASI Dr. Al Yusuf, S.Ag., M.Pd. ‘0027087206 liid 53
PASCASAIUANA (Pascasarjana) PADAANAK USHA DINI Dr. Widoda, M.Pd. ‘0002117508 e 53
A4S |2022 Penelitian 2022 Penelitian Paseaatjana  Pendidikan Dasar | PENERAPAN PEMBELAIARAN STEAM [Science, Prof, Or, Suryanti, M.Pd. 0013056801 ive 53 Rp25,000,000.00 Rip 17,500, 000,00, Rp7.500,000.00
Kompetitif Drasar 53 Tech Wy, Engl Art, ] Nadia Lutfi Choirunnisa, S.Pd., M.Pd. 0008079205 Nib
PASCASARIANA (Pascasarjana) UNTUK MENINGIATEAN LITERAS! SAINS SISWA | Dr, Mochamad Nursalim, W51 “DO030SHB07 e
S0
46 (2022 Penelitian 2022 Penaliti L 2 [Pendidikan Seni | Pembuatan Video Profil Sebagal Media loformasi | O, Setyo Yanuartuti, M.S). 2 Wa S3 Rp25,000,000.00 Rp17.500,000.00/ Rp?.500,000.00|
Kompetitil Dasar Budaya 52 Prodi 52 Pandidikan Seni Budaya Pascasarfana  [Or, Indar Sabri, 5.5n., M.Pd, 0001087605 Iiid 53
BASCASARIANA (Pascasariana) Unesa Dr. | Nengah Mariasa, M Hum. 0031176422 VA [s3
47 2022 Penelitian 2022 Penelitian Pascasarjana d Viuar [Py b Model Pembelaj Ki Prof. Dr. Hj. Sri Joeda Andajani, M. Kes ‘0008046309 [IVd s3 Rp25,000,000.00 Rp17,500,000.00| Rp7.500,000.00
Kompetitid Dasar Biasa 52 lsyarat Bagl Peserts Didik Mdvi-Spektium D, Endang Purbaningrum, M Kes, ‘0020085805 Vb 53
PASCASARIANA Pascasariana) Autism di Sekolah Khusus
48 (2022 Penelitian 2022 Penelitian Pascasarjana  [Pendidikan Sains |Anatuis Literas Perubahan ikdim dan d; Dr. £ko + . S.Pd, M.Pd. "0013107403 vVa 53 Rpa5,000,000.00 RpX1,500,000.00 Rp13.500,000.00,
Kompetitit ¥olaborasi 52 Tklirn [Climate Awarnness) Bagi Mahasiswa Calon | Prof, D, Kulyash Kaimuldinava ! 53
PASCASARIANA (Pascasatjana) Guru 1PA di Indonesia Prof, Dr. Hj. Rudiana Agustini, M.Pd. ‘0010086008 vd 53
Prof. Dr. Ari Widodo, Med H 53
249 12022 Pendlitisn 201 Ly it Manaj POLA SUPERVIS! AKADEMIK BERBASIS Dr. Nunuk Harlyati, S.Pd., M.Pd. ‘0003097904 liie 53 Rpd5,000.000.00 Rp31.500,000.00| Rp13,500,000.00/
Kampetitif Kolaborasi Pendidikan 53 KERJASAMA SMK DENGAN DUDI: STUDI PADA Praf. Dr. H. Murtadlo, M.Pd. ‘0023115601 Ve 53
PASCASATUANA (Pascasarjana) SMK DI KOTA MOIOKERTO
50 |2022 Penclitian 2022 Penelitian Pascanarjana  |F Saing gembang Berpikir Kritis, Selt | Prof, Or, Suyatno, M.Si, 0020076504 vd 53 Rpa5,000,000.00 Rp31,500,000,00 Rp13,500,000.00
Kompetitif Kolaborasi 53 Efficacy, dan Sikap Positlf terbadap Kimi Prof. Dr. Endang Susantini, M.Pd, ‘DD13I0TEEOS  |IVe 53
PASCASARIANA {Pascasarjana) Malalut Per Kimia A U Or. | Gusti Made Sanjaya, M.5i, ‘0004126505 e 53
Model Pombelajaran Inkuin Terbimbing Berbasi
Science, Technologyl, Enginearing, and
| Mathematics (STEM) di Sokolah
51 |2022 Penelitian 2012 Penelitian Pascasarjana  |Pendidikan hzp rgetat Konten P R tyna Ekawati, Ph.0 ‘0015108201 Ihid 53 Rp45, DO0,00(.00 Rp31.500,000.00 Rp13,500,000.00
Kompatitit Kkolaborasi I 2 I Dr. Agung Lukito, M.S. ‘0004016204 [id  [s3
PASCASARIANA [Pascasarjana) L] ka/Math ics Teacher Educal |Ahmad Wachidul Kohar, 5.7d., M. Pd ‘0017048905 b 52
(MTEPCK Prof. Dr. Tatag Yull Eko Siswono, 5.Pd, M.Pd 0008077106 Ivb 53
52 | 2022 Panelitisn 2022 Penelitian Pascasarjana  |Pandidikan IP5 52 |KEBANGKITAN WIRAUSAHAWAN LOKAL: STUD) | Drs. Nasution, M.Hum., M.Ed., Ph.0, 002086604 Ivb 53 Rp50.000,000.00 pA5.000, 000,00 R 15,000,000, 1K)
Kompetitl Kofaborasi TENTANG POLA INVESTASI PEKERIA MIGRAN Dr. Nugrohe Hari Purnomo, 5.P., M.SI 0003097408 nd 53
PASCASARIANA (Pascasarjana) INDONESIA KABLPATEN TULUNGAGUNG Prof. Dr. Wasino, M. Hum. 4 53
SEBAGA] SEMBER BELAIAR IP5 Dr. Andre Dwijanto Witjaksono, 5.7, M.5. "0023087201 Vb 53
De. Marti, M.SI 0012086810 v 53
5312022 Penelitian 2022 Penaliti Pas i Pendud PENGEMBANGAN BAHAN AJAR INTEGRASI Tir. Novita Kartika Indab, 5.Pd., M.50 ‘0006117006 vb 53 Rp50,000,000.00 Rp35,000,000.00] Rp15,000,000.00
Kompetitif Kolaboras Brologi 52 PROJECT BASED LEARNING (P[BL) MELALUI Prof. Dr. Paul Kessles o 53
PASCASARIANA (Pascasatians] KAIAN PEMANEAATAN TUMBUHAN PADA O Sifak Indana, M Pd. ‘0018086802 [id |53
PERKAWINAN ADAT ETNIK MADURA UNTUX D Yuliani, M.Si. ‘0021076801 e 3
MELATIHKAN LITERAS] SAINS
54 12022 Penelitian 2022 Fenelitian Pascasarjona [lmu PENGEMBANGAN MODEL LATIHAN AMRAP (AS | Dr. Heryanto Mur Muhammad, 5.Pd., M.Pd. 0029077401 e 53 RpS0,000,000,00 Rp35,000,000.00 Rp15,000,000.00
Kompietitif Kalaborasi Keolahragaan 53 [MANY ROUND AS POSSIBLE) UNTUK Prof. Zhineng Huan, Ph.D, [ 53
PASCASARIANA (Pascasarjana) . MENINGKATRAN DAYA TAHAN DAN KEKUATAN | D, Wahyu Indra Bayu, m.fid, [ 53
GTOT Prof. De. Drs. Abdul Rachman Syam Tuasilal, M.py. 'HO040E5 7085 We 53
Dr. Achmad Widodo, M .Xes. “DOX9016503 va 53




NIP 19630420 1990021001

Dans .
{1l A J
Progiam Shema Fakultay (Ketua) | Prodi (Kevus) Judul Penelitian Tien Peneliti NIDN Gol Fend N Dana 70% Dana 0%

201F Penelitian 2022 Panelitan Bascasanana  [Akuntang 52 Pamodelsn integrated Reporting indoness Or. Dian Anits Nudwantacs, SF  ak, M S THI2NI37 401 va 53 P00, 008,000 00 Ry35.000,000 00| Rp15,000.000 00)
Koenpet it ] Adaptau Brgt Practice Negara Megara Afnka Prof Or Haryati, Ak M5, CA DO01I06510 (Vd 53
PASCASARIANA (Fascassrana) opoola, PhD, MBA, PGDAF, wikp . OND. RPA CFA. FOAL FCTI ACA, ACTH n 53

7022 Ponmitian 2022 Penelitian Pavcararpang | Pendigikan Dayar |IMPLERAENTASH PEMDITIEAN STEAM 01 et Marane, S M S Ph D "0021V1RID) ] 53 Fp ), 0 000 00 | Rp¥9,000,000 00 Rp 45,000, 000 00/
mompetiif Xolaboras 53 PERGURUAN TINGG! STUDI KASUS DI MEPAL Prof. Bal Chandra Luitel S3
PASCASARIANA {Pascasatjana) DAN INDONEU& Dr. Binod Prasad Pant y 53
Dr Hendralng, M.Hum DOOI0SN0T  |IVa 53
ProfDr Suryant, M Pd. ‘0013056401 [ [S3

022 Fenglitian 2022 Py P n Dan | Peng gan Model hatan Sell Dr. Budi Purwako. % Pd . M Pd 0015047202 ive |53 Ry, (00, 000 00 ApdS, 000,000,006 1S 000,000.00
. |Rompeniei tak Konseling 54 Regulated Learming Pada Stswa Sekalah inklust  [Dr, Endang Pudjiastuti Sartinab, M g 'MB0105905  |va |83
PASCASARIANA (Pascasarjana) Frof, De Hi. Sn Joada Andajan, M Kes onoasad  [va |
1 Prof. Dr. Dra. Gunani Dwd Lestary, baS D01L2076109 e 153

Rpl,650,000,00000]  Hpi 15500000000  Roa%s,000,000.00

i desual dengan ashnya Ditetnphan di Surabays
Buo Umum dary Keusngan, Padn tanggal 20 Jun 2021
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